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Activitățile s-au desfășurat pe parcursul a 5 zile, conform 

learning agreement încheiat și au fost următoarele:

• instalarea, utilizarea interfaței și aplicații de bază privind
programarea pe bază de coduri; 

• integrarea inteligenței artificiale, mașini de învățat și roboți;
• utilizarea Arduino, instalare de senzori (mișcare, lumină);
• înțelegerea importanței Google classroom în predare și învățare, 

realizarea de chestionare și teste (quizzes);
• realizare de programe de animație (animaker or platagon);
• activități în domeniul STEAM la Universitatea din Mersin (Turcia), în

cadrul Academiei pentru tineri.



Activitatea la curs a avut a avut drept componente următoarele: Codarea bazată pe blocuri;

familiarizarea cu Senzorul HCSR04 (Senzor ultrasonic Arduino); utilizarea Google Classroom;

inițiere în Powtoon - instrument de realizare a animației.

.



Activitatea la curs a constat și din activități în domeniul STEAM la Universitatea din Mersin.



În urma parcurgerii activităților din mobilitate profesorii participanți dobândit competențe privind: 

• programarea pe bază de coduri;

• utilizarea Arduino pentru aplicații practice;

• utilizarea Google classroom în activitatea de predare și învățare (realizarea de chestionare și teste);

• utilizarea de aplicații practice pentru înțelegerea noțiunilor predate.

Acestea au fost diseminate colegilor în cadrul uni Consiliu profesoral.



:

Cei 4 profesori au dobândit competențe privind utilizarea ultimelor noutăți digitale în educația școlară 

europeană, îmbogățirea cunoștințelor de limba engleză, lărgirea orizontului cultural prin descoperirea și 

cunoașterea culturii altei țări.


