
Diseminare activități

Mobilitate Erasmus+ curs:

„Digital Game Based Learning Co-creation - DGBLcc”

24.04. – 28.04.2023



Activitățile s-au desfășurat pe parcursul a 5 zile, conform 

learning agreement încheiat și au fost următoarele:

• Învățare bazată pe jocuri digitale (DGBLcc) scurtă 

introducere în metoda co-creării;

• jocuri digitale utilizate ca instrumente de învățare;

• aplicarea, extinderea și structurarea pe baza DGBLcc;

• elemente de bază ale roboticii educaționale și folosirea lor în 

aplicații, precum strategii de evadare (utilizarea Escape 

room).



Activitatea la curs s-a desfășurat în echipe sau individual în funcție de tipul activităților.

După prezentarea conținutului cursului s-a realizat o inițiere în Scratch, limbaj de programare 

utilizat în programe educaționale (de exemplu: 2 Play Learn). 



Jocurile digitale abordate la curs au fost fie realizate de echipa de profesori de la Platon M.E.P.E. 

în diferite proiecte Erasmus sau din mediul online (există si variante gratuite). Paleta de discipline în 

cadrul cărora pot fi integrate cu succes este largă: matematică, fizică, tehnologie, geografie-

geoguessr, informatică, istorie, consiliere etc.), atât la nivel gimnazial cât și nivel primar.





În urma parcurgerii activităților din mobilitate am dobândit competențe privind: 

• elemente de bază ale roboticii educaționale; 

• învățarea bazată pe jocuri digitale; 

• aplicarea, extinderea și structurarea pe baza DGBLcc.



: 

Cei 5 profesori au dobândit competențe și abilități privind integrarea noilor tehnologii în 

predare/evaluare și a jocurilor digitale implicând și elevii în selectarea/dezvoltarea lor (metoda co-

creării).

https://platon.edu.gr/



Diseminarea activităților și rezultatelor obținute în urma participării la curs (prezentare a activităților cu 

ajutorul Scratch) a fost realizată în cadrul Consiliului profesoral, dar și pe panourile de pe holurile școlii.
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