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Activitatile s-au desfasurat pe parcursul a 5 zile, conform
learning agreement incheiat si au fost urmatoarele:

Invitare bazati pe jocuri digitale (DGBLcc) scurta
Introducere Tn metoda co-crearii;

jocuri digitale utilizate ca instrumente de invatare;
 aplicarea, extinderea si structurarea pe baza DGBLCC;
elemente de baza ale roboticii educationale si folosirea lor in

aplicatii, precum strategii de evadare (utilizarea Escape
room).



Activitatea la curs s-a desfasurat in echipe sau individual in functie de fipul activitatilor.
Dupa prezentarea continutului cursului s-a realizat o initiere in Scratch, limbaj de programare

utilizat in programe educationale (de exemplu: 2 Play Learn).
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* Scralch uses broadcast blocks to communicate with
the GPIO pins; the first broadcast you need is
gploserveron which activates the GPIO functionality.

* As your GPIO pin can be used as either input or output
you'll need to specify in which mode your pin is being
used with the config17out broadcast

* From this point on, ‘ou can control your LED using two

broadcasts: gplo17high to tum it on and gplo17low to
turn it off. Using these two message: ome pauses,
you can make an LED flash continuously.
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Jocurile digitale abordate la curs au fost fie realizate de echipa de profesori de la Platon M.E.P.E.
in diferite proiecte Erasmus sau din mediul online (exista si variante gratuite). Paleta de discipline in
cadrul carora pot fi integrate cu succes este largd: matematica, fizicd, tehnologie, geografie-

geoguessr, informatica, istorie, consiliere etc.), atat la nivel gimnazial cat si nivel primar.
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Explodes—VUC""

Game facts and game description
Description




In urma parcurgerii activititilor din mobilitate am dobandit competente privind:
* clemente de baza ale roboticii educationale;

* 1invatarea bazata pe jocuri digitale;

 aplicarea, extinderea si structurarea pe baza DGBLcc.
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CONCLUZIE:

Cei 5 profesori au dobandit competente si abilitati privind integrarea noilor tehnologii in

predare/evaluare si a jocurilor digitale implicand si elevii in selectarea/dezvoltarea lor (metoda co-

crearii).
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Diseminarea activitatilor si rezultatelor obtinute Tn urma participarii la curs (prezentare a activitatilor cu

ajutorul Scratch) a fost realizata in cadrul Consiliului profesoral, dar si pe panourile de pe holurile scolii.
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